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Motto:

,UZ nejsem Wintermute.*

,Co teda jsi?* Napil se rovnou z lahve, necitil nic.
,,Jsem matrix, Casei.*

Case se zasmal. ,,Kam t& to ptivedlo?*

,Nikam. VSude. Jsem uplnej souhron vseho, celej ten tyatr.”

- William Gibson, Neuromancer

Uvodem

Tato esej se bude zabyvat literarnim Zanrem kyberpunku, pokusim se v ni pojmenovat a prozkoumat
nékteré motivy, jeZ se v ném opakuji, a vztahnout je k jejich filosofickym ¢i teologickym kotfentiim.
Témata, na ktera bych se chtél zaméfit predevsim, jsou pak télo a mysl, respektive to, kam (a jestli)
tyto dvé slozky lidského byti kyberpunk nékam posouva a proménuje. Zastavime se také u
samotného kyberprostoru a pokusime se alespon ramcoveé vymezit, co vlastné kyberpunk je.

Kyberpunk je ovSem Zanr, jenz ptekracuje literarni prostor, je tedy nutné zkoumat ho i z pohledu
jinych médii, nez je text. Proto tato esej bude reflektovat obraz i text, popkuturu a davné symboly z
minulosti, které do sebe kyberpunk piejal.

Cerpat budu predevsim z dél Williama Gibsona, dale z povidkové sbirky Zrcadlovky usporadané
Brucem Sterlingem, z filmové trilogie Matrix a dalsich filmu, jez jsou obecné pokladany za ur¢ujici
pro Zanr kyberpunku, tedy naptiklad zndmy Blade Runner nebo japonsky Ghost In The Shell. Jako
dalsi podklady mi bude slouzit kniha Daniela Denetta Druhy mysli, Descartesova Rozprava o

metode a né€kolik eseji jinych autorti zabyvajici se kybernetikou a kyberkulturou.



Kyber a punk

Jesté nez zaéneme zkoumat jednotliva témata této eseje, je, myslim, nutné alespon ¢astecné vymezit
a pojmenovat, co to vlastné kyberpunk je. Ackoli se jedna o zanr s nejasnymi hranicemi, existuje
nékolik d¢l, ktera miizeme oznacit jako zasadni a pro né€j definujici. Jedna se predevsim o
povidkovou sbirku Zrcadlovky, jez vznikla pravé za G¢elem prezentace vznikajiciho Zanru, a o
knihu Williama Gibsona Neuromancer, vydanou v roce 1984 a oznacovanou ¢asto za ,,bibli
kyberpunku.“ V osmdesatych letech se tedy kyberpunk v podstaté rodi. Dé&je se tak v dobé, kdy
technologicky pokrok davno ptestal byt ¢imsi vzdalenym, né€im, co je potieba budovat a vydobyt.
Predstavy ohromnych parnich strojii a dimyslnych vynélezi, neskute¢nych ¢ind, jez by lidstvo
mohlo dokdazat, uz nefascinuji tvotivost lidského ducha jako kdysi. VZdyt’ jsme uz davno pfistali na
Megsici. Technologie je ¢imsi béznym a kazdodennim, v domacnostech jsou telefony a televize,
objevuji se walkmany, pocitace. Vydobytky moderni védy neobklopuji pouze astronauty a
vyzkumniky, ale skute¢né kazdého. A prave takova je predstava kyberpunkového svéta, jak nam ji
predklada Gibson. Technologie je tedy vSude — a to i ta nejbizarnéjsi.

Kyberpunk se ale nezabyva vizemi pokroku, nezajimaji ho vynalezy, védci a vyzkumnici. Ac¢koli
titeba povidky Isaaca Asimova vypravéji o robotech, za kyberpunk je povazovat nemtizeme. Jejich
ustiednim tématem je totiz robot, technologie, vyndlez. AvSak hlavnim tématem kyberpunku vzdy
zustava lidstvi.

Zaroven ale nelze fici, Ze by fenomén technologie slouzil jako pouhé pozadi, na némz se odehravaji
velkolepé piibehy, jak je tomu napiiklad v Zanru space-opery. Hvézdné valky by zasazenim do
jiného prostedi sice ztratily podstatnou ¢ast své poetiky, avsak ptibéh Luka Skywalkera by se mohl
odehravat naptiklad i ve stfedovékém Japonsku. OvSsem pro Gibsona a jiné autory analyzovaného
zanru je pritomnost technologii ve vypravéni nejen podstatnd, ale pfimo nezbytna. Otevira jim nové
moznosti, jak vypravét o lidském tele a dusi, umoziuje jim popsat ¢loveéka v konfrontaci s
technikou.

V Zanru kyberpunku nenajdeme mimozemstany, nezkoumame cizi planety. Vétsina piibéhu se
odehrava na Zemi, nejdale do vesmiru, kam se mizeme v kyberpunku dostat, je na jeji obéZnou
dréhu. Nejde o prizkum novych svétl, spiSe o novy vhled na svét stary. Notime se do umelych fisi,
které si lidé vytvateji sami, do matrixu nebo drogovych halucinaci. K setkani s ur¢itou cizotou
dochazi sice ¢asto, nejedna se ale o jiné rasy ze vzdalenych hvézd. Hacketi se v hlubinach
kyberprostoru dostavaji do kontaktu s umelymi inteligencemi, myslicimi stroji, ozivlym lidskym
vytvorem, ktery své pany v nékterych ohledech piekonava a prevysSuje. Nebyvaji to ovSem vzdy

konfrontace nésilné, désivé nebo bezutésné. AZ nadpadné Casto dochazi mezi clovékem a strojem k



porozumeéni.

Zatim jsem ale hovotil pouze o ,.kyber* motivech. Nemén¢ dulezita je ale i druhd ¢ast nazvu.
Kyberpunkova dila nezkoumaji osudy pfednich védct nebo astronauti, nesledujeme nejlepsi z
nejlepsich, nezajimaji nas piibéhy mezihvézdnych kralt a knizat. Vétsina nasich hrdinti totiz neni
soudasti systému, ve kterém Ziji, ale spiSe existuje na jeho okraji. Uslovi ,,high tech, low life, tedy
"vyspela technologie, nizky Zivot", je jednozna¢né jednou z charakteristik kyberpunku, jiZ musime
pfipomenout. Knihy a filmy, kterymi se zabyvame, se to¢i kolem hackeri a zlod€ja dat, kolem
gangsterud a téch, kdo ziji na okraji. Neo (hlavni hrdina filmu Matrix) bojuje proti matrixu, systému
vytvoifenému k ovladnuti lidstva. KdyZ se vymani z iluzivni reality pocitaci a zije ve skutecném
svéte, propada se zaroven i do postapokalyptické chudoby — to i pies existenci technologii, o
kterych si dnes miizeme nechat jen a jen zdat. P¥ibéh hackera Caseho z romanu Neuromancer
zacina na ulici, ve zméti bard, dluhi a ¢ajoven. Jeho Zivot urcuje tep mésta a to ho nenecha spat,
bloudi ulickami a davy, hleda cigarety, drogy, piti a smrt. V dalsim z kyberpunkovych dél,
konkrétné€ filmu Blade runner, se setkavame s lovcem replikantii Decartem, jenz sice byval
policejnim diistojnikem, ale uz davno pro stat nepracuje a ke svému starému udélu se vraci jen s
neochotou a z donuceni. Do cesty se nas§im hrdinim uz nestavi hriizostra$ni padousi, ale mnohem
Castéji systém sam. Malokdy se snazi budovat néco nového, objevovat a stavét, dobyvat a
zachranovat. Jejich snahy byvaji mnohem destruktivngj$i a antisystémové. A to i v piipad¢ spasitelt
jakym je Neo.

S punkovou kulturou souvisi i kyberpunkova estetika. Kiize, ostny, ¢ira, to v§e se v riiznych
podobach objevuje v kyberpunku opakované. Konkrétni podoba lidského davu oslnéného svétly,
dymem a neonem se sice v pribéhu ¢asu méni, ale vzdy se jedna o déti mésta a ulice. Velice
vyznamnou roli zde hraji i asijské vlivy, zafici reklamni draci zaplavuji tmavou budoucnost
velkomést a zubozeni hackefi se potaceji po Novém Tokiu a Chib¢, tedy po meéstech, ktera se jako
prvni jednozna¢né premeénila v prostor techniky, ocele neonu a smogu.

Koneckonctl pravé v Asii se kyberpunk stal na n¢jaky cas realitou. Kowloon City, nyni jiz zbotena,
byla realné existujici méstskou ¢tvrti — zméti domu tak hustou, ze dovniti takika nepronikalo
slune¢ni svétlo. Miniaturni podobu kyberpunkovych sprawli skute¢né meéla pod kontrolou mafie,
stejné jako v Gibsonovych dilech vladne nad lidskymi mravenisti japonska jakuza. Fotografie z
byti a uli¢ek plnych kabeld, reklam a stankii vypadaji, jako kdyby pochézely z filmového studia, a
ne z Hongkongu.

Rekl bych, Ze pravé tésny vztah s realitou odliduje kyberpunk od zbytku védeckofantastickych
zanrl nejvice. Vyvoj, kterym se ubirdme, samoziejmée nekopiruje fantazie sci-fi spisovatell

doslova, vzdyt’ oni nejsou proroky, ale spiSe tajuplnymi magy, krouzicimi kolem snt lidstva. Chtit
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po nich ptesné ptedpovedi by bylo blaznovstvi, piesto je ale v kyberpunku néco, co se nam zd4 byt
blize nez hlubiny vesmiru. To, jak pocitace, internetova sit’, technologie sristaji s nasim zivotem,
zazivame vsichni. Cas od asu nas napadne, Ze mozna i my budeme jednou it v kyberpunku. Ze
snéni o zédkladnach na Marsu jsme se probudili uz davno a uvédomili si, Ze skute¢né nebylo ni¢im
jinym nez snénim. Motivy a ptibéhy kyberpunku ale stale jest¢ mohou vstoupit so naSich Zivotd,
stale mohou proniknout do skute¢nosti. Jak dno piedstavitelné je, Ze bychom se mohli probudit z
matrixu a zjistit, ze svét ovladaji stroje, dozit se prvniho kyborga a okamziku, kdy lidska mysl a
um¢la inteligence splyne v jedno. VZdyt’ roboti chodi mezi ndmi — bliZ nez kosmické lodé.
Kyberpunk vypravi o budoucnosti, kterd nas miize potkat. O globalnich pocitacovych sitich, o
nadvladé mocnych a vzpoute proti nim, o pozvolném splynuti nesplynutelného. O snu, jenz se stava
realitou. O svété vymysleném a nepravdépodobném, co piese v§echno pronika do svéta naseho.
Na konci devadesatych let nicméné nékteti kritici vyhlasili smrt kyberpunku, mozna proto, ze v
souvislosti s tehdejsi literarni produkci, zacaly byt hranice zanru nejasné. Zaroven se zacal kléast
znany diiraz na jeho vizualni stranku, spiSe nezZ na motivickou soudrznost. Na pielomu tisicileti se
vsak objevuji dila, jez obsahuji odkazy na teologické a filosofické koncepty, napiiklad znamy
Matrix. Budeme se tedy vénovat i této ,.tfeti viné* kyberpunku, ktera snad tak trochu
pfedznamenala jeho sporny konec. Kyberpunk se sice proménil, mnohdy takika k nepoznani, ale

stale rezonuje podobnymi tématy a piibehy jako ve svych pocatcich.

Nositelé zmény

Vime tedy, Ze typicky hrdina kyberpunku pozoruje svét z jeho okraje. Snad prave tak vynikne vyska
mrakodrapti a televiznich vézi, kdyZ se na né€ hledi zdola. Case, Decart a dalsi jim podobni se
nenachazi v pohodlné, zajisténé situaci. Musi bojovat o preziti, prodirat se méstem. Podobné¢ je
vylou€ena ze spolecnosti napiiklad i kyborg Major z filmu Ghost In The Shell. Dtivody jejiho
odtrZeni od zbytku svéta nicméné nesouviseji se socidlnim statusem. Nerozumi si se spole¢nosti
prosté proto, Ze je jina.

Je ziejmé, Ze v podstaté vSichni hrdinové se néjakym zpisobem odlisuji od normy a alespor
Gastedné se pohybuji na hranicich prostoru, kde se jejich piib&hy odehravaji. Rekl bych ale, Ze v
ptipad¢ kyberpunkového hrdiny je jeho jinakost pfeci jen vyrazna. Snad bychom mohli tuto
charakteristiku najit i v kyberpunkovém manifestu, v jehoz prvnim bod¢ se stanovuje, Ze ten, kdo je
.kyberpunkerem®, je jiny. Snaha odtahnout se, odlisit se, vymezit se vii¢i vét§inové spole¢nosti je
prosté nepopiratelna a jednozna¢né se do podob kyberpunkovych hrdint promita.

Za pomérné zajimavou miiZzeme povazovat skutecnost, Ze vlastné nelze najit jeden typ hrdiny ve



smyslu jeho povolani nebo dovednosti. Kyberpunk se zaobira jak zkrachovalymi rockery,
takdrogovymi umélci, tedy lidmi, jejichZ tvorba spociva ve vymysleni a vyrobé novych drog.
Avsak hackery, policisty, veterany z valek, které se nikdy nestaly, ty vSechny spojuje jedna
spole¢na vlastnost, totiz jisty sklon k sebedestrukei.

Napiiklad dokud Caseho nekontaktuje umélé inteligence Wintermute, vede Zivot, ktery se v
podstaté rovna pomalé sebevrazde. Podvédome se zaplétd do ilegalnich obchodi, Sizeni, podvudkad,
drogové zavislosti a, aniz by si to sam uvédomoval, fiti se neodvratné do naruce smrti. Konickem
agentky Major je potapéni, coz ovSem vzhledem k jejimu kovovému télu znamena, ze pokud by
prestaly fungovat pfistroje, které ji pak vynesou nad hladinu, utopi se. Ona s timto rizikem koketuje
a balancuje tak na hrané smrti. Hlavni hrdina povidky Hadi oci také koketuje se sebevrazdou, v
pusobivé scéné vné vesmirné orbitalni stanice se ji pak i pokusi spachat.

Hrdinové, o kterych tu mluvime, se sice citi byt jaksi vyjime¢ni, zjevné nejsou ale ochotni svou roli
plné piijmout. Pohybuji se v situacich, kterym nerozuméji a nevédi si s nimi zpocatku rady.
Vzdycky u nich nalezneme né&jaké pochybnosti o sobé samych, nikdo z nich si neni jist, kym
skute¢né je, jak by mél jednat, co se od n&j ocekava. ,,Jsou mé vzpominky skutecné?* ptaji se
kyborgové. .. Jsem stéle jesté clovékem, nebo me uz definuje technika, ktera pronikla do mého téla,
ktera mé télo vlastné z vétSiny tvoii?* Pravé disledky nékterych vyndlezd, jako jsou tieba externi
mozky, uméla téla a podobné, borti pfirozenou podobu naseho ja a vrhaji clovéka do viru nejistoty a
pochyb.

Tato nejistota ohledné vlastni identity se ovS§em mtiZe projevit i jinde nez u kyborgt, naptiklad v
ptipad€ hackera Caseho. Ani on si neni pfili§ jist svym mistem ve svété, tim, co vlastné ma délat.
Posloucha sice rozkazy svych nadfizenych, je ochoten tancit jako loutka na provazku, obcas se ale
utrhne a pokusi se o drogami naplnénou vzpouru, kdy tdhne méstem jako za starych ¢ast a polyka
jednu pilulku za druhou. V pribéhu knihy za¢ne byt jasné, Ze se sam sob¢ vlastn¢ dost hnusi, Ze
nenavist, kterou citi, je z podstatné miry nendvisti k sobé samému.

Pochybnosti tedy nevyplyvaji jen z proménéného téla, ale dost mozna uz ze samotného prostoru, v
némz se tito hrdinové pohybuji. Zakladnim prostiedim kyberpunku je mésto pfipominajici labyrint,
plné davu, dymu a smogu. Mésto, jenz je preplnéné lidmi, nad nimiZ se ty¢i véze megakorporaci,
meésto, ve kterém je prakticky potad tma. Nachazime se v prostoru, ktery nemizeme plné pojmout,
permanentné nas mate Spinava mlha nebo dést’ a skrze né zaii reklamni neony. Kyberpunkovy
prostor se neustale zrcadli sdm v sobg, at’ uz pies uniformitu mrakodrapti a neonti, nebo v oknech
vykladnich skiini. A kdyz mame ptilezitost opustit megalopole budoucnosti, dostavame se do mist
jesté podivngjsich — orbitdlnich stanic, co se toéi a krouti, podobaji se civkam. Do mist, kde

zvednout o¢i k obloze znamena hledét na dalsi patro zahrad, barti a promendad. Jsou to mista pro
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¢loveéka podivné nepfirozend, kterd nahradila ptirodni krajinu kolem né;j.

., Stali na sSiroké ulici, ktera vypadala jako dno hlubokého zdseku nebo karionu, jehoz konec se
ztracel za oblymi zdtocinami obchodii a budov, jez vytvarely stény. Svétlo zde bylo filtrovano sveézi
zelenou masou vegetace, rinouci se z previslych galerii a balkonii tycicich se nad hlavami. Slunce...
Nékde nad nimi, v projekci modrého nebe nad Cannes, zdrila jasnd prirva bélosti. Védel, Ze
slunecni svétlo sem vhanéji Lado-Achesonovym systémem, jehoZ dvoumilimetrova armatura
probihda po celé délce civky, Ze kolem ného generuji celou rotujici knihovnu nebeskych efektii a Ze
kdyby oblohu vypnuli, dival by se pres svételnou armaturu na kiivky jezer, strechy heren a na ulice

na druhé strané. Jeho télo to ale tak nevnimalo. *“!

.., Vila Straylight * ozval se hlasem, ktery znél jako hudba, predmét zdobeny drahokamy, poloZeny na
podstavci, * ,je téleso rozvijejici se samo v sobé, je to gotické Silenstvi. KazZdy prostor ve Straylightu
Je néjak tajemny, tato nekonecnd rada pokojii propojenych chodbami, Sachtami schodist klenutymi
Jako stieva, kde oko je zajato vizkymi ki'ivkami, uchvdceno zdobenymi obrazovkami, prazdnymi
alkovnami...

,Esej 3Jany, ‘ rekl Finn a vytahl partagasku. ,Napsala ho, kdyz ji bylo dvandct. Hodina semiotiky.

, Ve Straylightu je vnitini plocha trupu porostld zoufalou rozmarilosti struktur, plynutim forem, jez se
vzajemné prostupuji a stoupaji az k pevnému jadru mikroobvodii, k spolecnému srdci naseho klanu,
ke kifemikovému vdlci provrtanému vuzkymi udrzbdrskymi tunely, nékteré nejsou Sirsi nez muzska
ruka. Tady jsou pohibeni svitici krabi ovladani na dalku a ¢thaji na mikromechanické poruchy nebo
na sabotdz.

,Je to ta, kterou jsi vidél v restaurantu, * Fekl Finn.

,Podle standardu souostrovi, * pokracovala hlava, ‘ ,nase rodina je stara a zpusob, jakym je nas dium
zavinut do sebe, jen vyjadiuje jeho vék. Ale vyjadruje jesté néco jiného. Semiotika vily naznacuje

sebeuzavienost, popieni ¢iré prdazdnoty vné trupu.

Los Angeles z filmu Blade Runner na sebe v jednu chvili bere podobu majestatniho ptirodniho
monumentu; pyramidy korporaci se stavaji horami a my sledujeme, jak nad nimi vychdzi slunce.
Zahy ale klesneme do ulicek plnych bidy a lidské $piny. V§e kolem je vytvoieno ¢lovékem, piesto
ale nevime, kym ve skute¢nosti ¢lovek je.

Stejné pochybnosti o nds samych pak miize vyvolat vlastni kyberprostor, svét ve svéteé. Hackefi,

1) Gibson W.: Neuromancer, ptel. O. Neff, Plzen, Laser, 2001, s. 104.
2) Tamtéz, s. 128
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kteti se v ném pohybuji, pfichazeji o své fyzické télo a ziskavaji nové, proplouvaji mezi datovymi
strukturami a nofi se do jinych realit. Nutné se museji zabyvat problematikou toho, co je
skute¢néjsi. Iluze, ve které jsem doma, prozatrena svétlem a symboly, kterym rozumim, nebo
nepiatelsky, nevlidny svét hmoty? Podobné pak funguje i iluzivni svét, v némz je uvéznéno lidstvo
ve filmu Matrix. Mohou si byt jisti, Ze opravdovy hmotny svét, do néhoz unikli, neni jen dalsi
vrstvou komplikované iluze? A stoji viibec za to, utikat do svéta, kde je k jidlu jen proteinova kase?
Hrdinové kyberpunku jsou obklopeni nejistotu, nejen proto kym jsou, ale i proto kde se vyskytuji.
Patraji tedy po tom, kym jsou, hledaji svou funkci ve velkém programu svéta. I pies svou
nespokojenost s momentalnimi spolecenskymi strukturami a ptes to, Ze stoji takika vzdy proti

systému, dokézou ho transformovat a zatradit se do néj. A to praveé diky vlastni proméné. Hledani

identity souvisi i s hleddnim nového, funkéniho fadu.

wJe to velkd odpovédnost. Musime ted’ sami predélat svét. Musime koordinovat nase myslenky, nase
sny. Chaos nezvitézi! Jakd to prileZitost, stdt se architektem celého vesmiru! * Zamdval pravitkem ke
stropu. , Vystavét sama nebesa! Byvaly svét byl jen zkusebni pole plné hrubych pravidel a omezeni.
Ted nam bylo receno, ted jsme pripraveni to vse opustit a prejit k nécemu zralejsimu. Copak jsem
té nepoucil o v§ech pravidlech architektury? Myslim estetiku. Potrebu harmonie, vzdjemnosti,
uZitku, krasy? *,0 nékterych, ‘ vekl jsem podle pravdy. ,Dobrd. Nemyslim si, Ze stvoreni vesmiru
bude vyZadovat lepsich pravidel. Bezpochyby budeme muset konat pokusy a moznd Ze jeden nebo i
vice nasich velkych projektii se zhrouti. Ale ted’ budeme pracovat pro sebe, pro nasi slavu a veétsi

slavu Boha, ktery nds stvoFil! Ne, osklivy priteli? **’

Case, Major, Neo a jim podobni nejsou pouze rebely, ktefi stoji proti nenavidénému systému. Jejich
vzpoura tu neni od toho, aby se diky ni mohli definovat, najit ve svém zivoté¢ smysl. Pfi hledani
sama sebe se snazi zménit svét.

Jsou stejné tak proroky jako punkery. Neo je schopen sjednat mir mezi lidmi a stroji. Case spoji
splyne s bytosti zrozenou v hlubinach sité, a da tak Zivot zcela svébytnému lidskému druhu. Nékdy
meéni pouze svij zivot, nékdy naprosto prevrati existenci druhych. Ale na tom, kolik lidi ovlivni,
nezélezi. Podstatné je, Ze vSichni jmenovani maji moc formovat svét, v kterém Ziji, rozhodovat o
jeho podobé. Jejich konfrontace se spole¢nosti nekon¢i selhanim a netspéchem, jsou schopni
vytvofit si nové struktury a ty pak obyvat. A to i pfes vSechnu nejistotu a tapani ve tmach. Nakonec

pfeci jen mohou zménit svét.

\ 3) Bear G.: Petra, Sterling B. (ed.), piel. O. Neff, Zrcadlovky, Plzen, Laser, 2000, s. 138
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Roztristéné télo

Téma promény je ale v kyberpunku obsazeno uz od zacatku, zakodovano hluboko v nasich
hrdinech a to konkrétné v podobé jejich téla. Jakub Macek ve své eseji Télesnost a kyberkultura
popisuje zménu ve vnimani lidského organismu, jaka nastala zhruba dvé desitky let pfed zrozenim
veétSiny literarnich kyberpunkovych dél. Mluvi ptedev§im o vzniku pojmu ,.kyborg®, jenz se pozdéji

stane zasadni soucasti ptibehd, kterymi se zde zabyvam.

., Clynes a Kline, pracuji na projektu preziti pilotii a kosmonautii v extrémnich podminkdch
vyskovych a mimozemskych letii, v roce 1960 prisli s konceptem kybernetického organismu
(cybernetic organism), zkrdcené oznacovaného neologismem kyborg (cyborg). Tento koncept, ktery
se zahy stal velmi populdrnim i mimo védécké kruhy a jenz skrze védeckofantastickou literaturu
pozdéji presel do jazyka kyberkultury, pracoval s predstavou seberegulujiciho lidsko-strojového
systému. Ten vychazel z potieby propojeni organismu piloti s pristroji kontrolujicimi a
ovliviijicimi jejich biologické procesy i s pristroji Fidicimi letadlo ¢i sondu. Zarizeni, prolinajici se
s lidskym télem, byla pojimdna v roviné protetické metafory ¢i metafory extenze, fyzického rozsireni
— z cisté biologického téla vytvarela ,artefaktdlni organismus, * schopny prizpiisobit se ¢i preZit v

takovych podminkdch, v nichz by ,neuzpiisobeny ‘ organismus preZil jen téZko. *

,,Jako klicové se nicméné jevi, Ze Wienerova kyberneticka metafora se opird o rekonceptualizaci
Jfyzicky pojimaného téla do podoby informacniho systému, symbolické organizace biologického

organismu.

., Ke konci dvacdtého stoleti je v americké védecké kulture zcela prolomena hranice mezi clovékem

a Zivocichem. *“

Dale rozpracovany koncept kyborga tedy stira rozdily mezi ¢lovékem a zvifetem i mezi Zivou
bytosti a strojem. Vnimame-li organismy jako systémy a struktury, ztraci lidské bytost svou
jedine¢nost. T€lo mlze byt proménéno, rozsifeno. To, co bychom diive povazovali za znesvéceni,

rouhani a hrani si na Boha, se nyni stava moralné i jinak zcela neproblematickou mozZnosti.

4) Macek J.: Télesnost a kyberkultura, Revue pro média: Média a digitalizace, 2003, €. 5, s. 2.

5) Tamtéz, s. 2.

6) Haraway D.: Manifest kyborgti: V&da, technologie a socialisticky feminismus ke konci dvacatého stoleti, P. Barsa
(ed.), Sbornik praci Fakulty socialnich studii brnénské univerzity — Socidlni studia, Brno, FSS MU, 2002, s. 51 - 58
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Implantovanim néceho ciziho do sebe sama neni¢im a nelikviduji svou integritu, ale spise ji
prenasim na ten zdanlivé cizorody prvek. Kamery mohou nahradit o¢i, kosti se promeénit na titan a
ktize na umélou hmotu. T¢lo se nahle dovede rozsifit a proménit, je pod kontrolou toho, komu patii.

Konkrétni ¢lovek se stava strojem a stroj se stava konkrétnim ¢lovékem.

., Stroj nent ono, jez ma byt oZiveno, uctivdano, ovlddano. Stroj jsme my sami, nase procesy, nase

télesnd stranka.

Ptesto ale nelze fici, Ze by bylo kyberpunkové télo uméiené, soumérné a plné fungujici, ba spise
naopak. Rozhodné sledujeme télo dionyské nez apollinské. Gangsteti z americkych sprawli si
nechavaji ptidélavat zralo¢i zuby a ko¢i¢i o¢i. Hrdina povidky Dokud nds lidské hlasy nerozdéli® se
v zavéru zjevné méni na jakéhosi podivného kiizence mezi ¢lovékem a rybou. V povidce Petra’
zase ¢teme o zivotnich osudech kiiZence oZivlého kamenného chrlice a jeptisky, kiiZence nejen
zviteciho a lidského, ale i zivého a nezivého.

V tvodni scéné filmu Ghost In The Shell pronikame do samotnych vnitinosti téla, pied nasima
o¢ima se te€lo policistky Major sklada dohromady, Zelezné kosti a um¢lé svaly se pokryvaji strojem
vyrobenou kizi. Uvédomujeme si, Ze vice nez cokoliv jiného je oblicej, ktery Major nastavuje
okolnimu svétu, maskou. O tom, jak vypadala pfedtim, nez nahradila své lidské télo robotickym,

nemuzeme veédét viubec nic.

,,Jeho oblicej, hladky a Seredny, byl obycejny Steép vypéstovany na kolagenu a na polysacharidu ze
Zralocich chrupavek. Byl to jeden z nejprisernéjsich prikladii elektivni chirurgie, jaky Case kdy
videél. Ulevilo se mu, kdyz se Angelo usmdl a odhalil Ziletkovité ostré zuby néjakého velkého zvirete.

Transplantace zubnich ocek. Tohle uz vidél davno. “"°

., Slunce stoupalo. Cageovi bylo horko. Kombinace télesného tepla a slunecniho zdreni pretifila
klimatizaci domu. Nedelal nic. Viny halucinaci se pomalu stahly. Lidé se Skrabali po kamenech vnejsiho
kruhu a chodili po prekladech. Jakasi tena se zacala sviékat. Zastup tleskal a povzbuzoval ji. , Vestdlka,
vestalka, * pokrikovali na ni. Z davu ji dychtivé sledoval maly chlapecek a v ruce muchlal krabicku
dtusu. Cage mél tizen, ale neudélal nic. Chlapecek zahodil krabicku a odesel. Zpoza kruhu vystoupil

policista, aby videél, jak si striptérka stahne kalhotky. Dav zaival nadsenim a fena pridala zvlastni cislo.

7) Tamtéz, s. 57

8) L.Shiner: Zrcadlovky

9) G. Bear: Zrcadlovky

10) Gibson W., Neuromancer, c. d. (pozn. €. 1), s. 50

10



Odepnula si protetické predlokti a zamdvala jim nad hlavou. Svét Silel a Cage s nim. Natahl do tlakové

Jjehly neuroleptikum a zabodl si ho do paze. "

Ulice gigantickych mést a stranky kyberpunkové literatury zapliuji karnevalové davy, podivné
existence s abnormaln¢ velkymi koncéetinami, pupky a $ilenymi ucesy. Jejich télesnost souvisi spise
nez s krasou s opojenim. Case, Cage i Rikenharph jsou vSichni zavisli na drogéach, nebezpecné casto
se nofi do halucinaci a prodiraji se lidskym davem, zatimco jejich mozky tfesti pod vlivem
nejriznéjsich chemikalii. Myslim, Ze souvislost mezi karnevalovym rejem dionyskych oslav a
kyberpunkovou ulici tu jednozna¢né najit mizeme. Té¢lesnost se zde dostava do napjatych extrémd,

at’ uz potéseni nebo bolesti.

,, Case odklepl simstimovy spinac. A vklouzl do agonie zlomené kosti. Molly se opirala o matné
Sedou stenu dlouhé chodby, dychala vztekle a nepravidelné. Case se okamZité vratil do matrix a z
levého stehna zmizela do béla rozZhavend linie bolesti.

,Brode, co se stalo?" zeptal se spojky. *

,Nevim, Chytrdaku. Mdama nemluvi. C'ekej. ‘

Caseiv program se zacykloval. K unikajicimu obrysu jeho ledoborce se ze stiedu obnoveného okna
plazilo jediné, jako vias tenké vidkno karminového neénu. Na cekdni nemél cas. Zhluboka se
nadychl a znovu do ni vklouzl.

Molly ucinila jediny krok, snaZila se prenést vahu na sténu chodby. Case v podkrovi zaskucel. Pri
druhém kroku si pomohla natazenou rukou. Rukav stejnokroje zaril cerstvou krvi. Pohled na
rozdrceny lamindtovy obusek. Zorné pole se ji stahlo do iizkého tunelu. Po tretim kroku Case zaupél

a ocitl se zpdtky v matrix. “"*

A zjistil, Ze hledi jedinym zdravym okem Molly na bledou zbédovanou postavu, skréenou v jakési
fetalni poloze, kyberprostorovy pristroj mezi stehny, prouzek stribrnych trod nad zavienyma, temné
obkrouzenyma ocima. Muz mél na tvarich temné strnisté a oblicej se mu leskl potem.

Dival se sam na sebe. “"’

Mnohdy totiz pozorujeme kyberpunkové t€lo v momentu n¢jakého utrpeni, respektive zranéni a
poskozeni. Ve filmové trilogii Matrix Neo i jeho milovana Trinity oba v jednu chvili umiraji. Ve

zpomaleném zabéru sledujeme, jak kulky vnikaji do masa a narusuji jeho integritu. Hacker Case se

11) Kelly J., Zrcadlovky, c. d. (pozn. €. 3), s. 114
12) Gibson W., Neuromancer, c. d. (pozn. €. 1), s. 36
13) Tamtéz, s. 218
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v pribéhu svého piibéhu zmeéni v lidskou trosku, 1 jeho srdce nékolikrat prestane byt a on dojde az k
hranicim samotné smrti. Bfitvacce Molly zase nejprve zlomi strdzny nohu (a jeji bolest s ni
spole¢né proziva i Case, co se zrovna ,,veze™ v jejim téle jako jakysi nestranny pozorovatel).
Pozdéji pak Molly ptichazi i o jedno z kamerovych o¢i. Hladky sklenény povrch pfipominajici
nepruhledné bryle se najednou tiisti na kousicky. Stejné tak se rozpada i télo Major, kdyz se v
zavéru filmu pokousi znicit tank, ktery ji stoji v cesté. Napind své umelé svaly natolik, az uz
nevydrzi tlak a rupnou. Z jejiho zdanlivé dokonalého téla, pietvoreného, schopného nebyvalych
fyzickych vykont, vybaveného technologiemi, jez ji umoziuji stat se neviditelnou, zistava pouhé
torzo bez rukou, télo roztrhané na kusy. Pfipodobni se tak umélé inteligenci, Puppet Masterovi,

ktery vstoupil do podobné¢ torzovitého, trpiciho a zni¢eného téla, aby ji mohl kontaktovat.

., Nebude Zadna mrtvola. ProtozZe doted nebylo téla.

., Vstoupil jsem do tohoto téla, nebot jsem nemohl prolomit ochranu sekce 6.Ale do sekce 9 jsem
prisel z viastni viile.

»Jsem Ziva bytost zrozend v mori informaci "

Tento akt nAm mozna piipomene vtéleni Kristovo, koneckoncii, Puppet Master o sobé mluvi jako o
bytosti nestvoiené, ale zrozené a jeho slova pfipominaji tvodni verse knihy Genesis. Nabozenskych
motivl v kyberpunku nalezneme celou fadu a snad je mozné hledét na nékterd témata, jez se v ném
objevuji skrze jakousi religiézni ocku.

Napiiklad samotny piibéh Matrixu je variaci na gnosticky mytus o spaseni a iniku z hmoty, kde
lidstvo zije v klamné iluzi a netusi, Ze je drZzeno ve fyzickém svété jako ve vézeni zlymi archony,
stejné€ jako ve zminéném filmu je drzeno v pocitacové iluzi inteligentnimi stroji. Zékladni situace je
ale otocend, fyzicky a hmotny svét je v Matrixu tim , kterého se Neo snazi dosdhnout. Osvobozeni
hmotného téla je stejné€ 1zasnym aktem jako uvolnéni duse z okovii hmotného svéta. Alespon tedy
na prvni pohled.

Matrix totiz tuto perspektivu postupné ztraci a vlastné maze rozdil mezi matrixem a realitou. Mezi
obéma svéty lze volné prechédzet a rozhodujici udélosti, jez zcela zméni zptsob lidské existence, se
odehravaji rovnym dilem jak ve svété iluze, tak ve svété hmoty. Navic se v prib&hu druhého dilu
dozvidame, ze pro mnoho programu s vlastni inteligenci a védomim je matrix domovem. A Ze télo

tvotené svétlem a informaénim kodem je stejné funkéni jako jakékoliv jiné. Koneckoncd, tato

14) Kokaku Kidotai: Ghost In The Shell, 1995. (Pieklad autor, original viz. Dodatky)
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mySlenka zce souvisi s nasi predstavou kyborga. Kybernetika mluvi o organismu jako o systému a

struktute. Nezalezi tedy na tom, z ¢eho je tento systém utvoien.

Nejistota

Piestoze je mozné nasi fyzickou (nebo virtualné-fyzickou) schranku rozsifovat, modifikovat a
upravovat, zahrnout do ni pfistroje nebo zvifeci aspekty, prestoze je zdanlivé zcela podrobena nasi
vuli, tedy zcela nasSe, zda se, Ze si svého téla hrdinové kyberpunku piili§ nevazi. Jako by pro né bylo
nécéim, o co neni potieba se starat, ¢im neni potieba se zabyvat.

Macek vysvétluje tento vztah kyberkultury a télesnosti jejim ptivodem, vztahuje ho k hackerskym
komunitam, jejichz ¢lenové si byli velice dobie védomi své vlastni télesné nedokonalosti. Unik do
kyberprostoru je do jisté miry poptenim téla, zbavenim se jeho okovii. Mozna bychom mohli
vztahnout tento odpor k fyzické schrance i na kyborgy jako je Major nebo Molly. Pohrdaji télem,
protoze si uvédomuji jeho slabiny a nedostatky, nyni sice zahlazené diky pfijeti novych strojovych
¢asti, ale stale do jisté miry pritomné?

Ve své eseji Manifest Kyborga mluvi ovSem Donna Haraway o umélém téle, co do sebe pojima i
netélesné, jako o ¢emsi osvobozujicim. Z jejiho pohledu je zcela revolué¢ni fakt, Ze toto télo v
podstaté postrada pohlavi, a tedy i mytus ptivodni jednoty. Je skute¢né pravda, Ze napiiklad Major
taky docela dobfe mohla byt ve své minulosti muzem. Um¢lé inteligence pak pohlavi postradaji
zcela, nikdy zadné ani nemély. Puppet Master sice vstupuje do téla Zeny, ale promlouva muzskym
hlasem. Zde jde o ni nebo ného, zde naprosto nehraje roli.

Mytus o ptivodni jednoté v sobé obsahuje myslenku, Ze ¢lovéku néco zésadniho chybi, jeho druha
polovina. Kyborg je ale ze své podstaty ptivodni, vznika az v okamziku spojeni ¢lovéka a stroje, ve
chvili, kdy je hranice mezi nimi rozmlZena a setfena. Nemél by mit potiebu Aledat svoje misto,
svoji identitu. Neexistuji formy, do kterych by musel zapadnout a zatadit se. Pfesto mu ale zjevné
cosi chybi. Piesto neni schopen se sdm se sebou, se svym télem, docela smifit.

Uz vyS$e bylo zminéno, Ze ¢lovek je v kyberpunku permanentné obklopen nejistotou a ta pochazi z
riznych zdroji. V povidkach jako je napiiklad Pefra nebo Mozart v zrcadlovkdach” se nesetkavame
s um¢lymi tély nebo kyberprostorem, piesto je tu ale svét oto¢en naruby. V jednom piipadé
sledujeme svét, kterak se po smrti Boha rozpadé na kusy, v druhém zase slepé linie reality vzniklé
cestovanim v ¢ase, kam chodi vypravy z nasi budoucnosti krast a plenit vSechno mozné, likviduji
prirozeny stav véci a vysledkem je prapodivna doba, kdy Mozart nosi slune¢ni bryle a sklada

popovou muziku.

15) B. Sterling, L. Shiner: Zrcadlovky
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., Nejme pocitace Sebastiane. Jsme skutecni. Myslim, Sebastiane, tedy jsem. “'°

Uz René Descartes ve svych tvahach o téle dost ¢asto pouziva metafory stroje, popisuje ho jako
mechanismus. Zvazuje dokonce i existenci robota, mysliciho stroje, jehoz télo by bylo ptesnou

mechanickou kopii téla lidského.

A tu jsem se zvlasté zastavil u dukazu, Ze kdyby existovaly takové stroje, jez by mély orgdany a
vnéjsi vzhled opice nebo jiného nerozumného zvirete, méli bychom diivod se domnivat, Ze by byly ve
v§em stejné povahy jako tato zvirata, kdezto kdyby existovaly stroje, podobajici se nasim télim a
napodobujici nase ukony potud, pokud by to mravné bylo mozné, méli bychom vZdy dva velice
vazné divody, abychom poznali, Ze proto jesté nejsou skutecnymi lidmi. Prvni diivod je, Ze by nikdy
nemohly uzivat slov ani jinych znaku, sklddajice je, jako ¢inime my, abychom své myslenky vyloZili
jinym. Nebot Ize dobre chdpat, Ze stroj miize byti udelan tak, aby prondsel slova, ba dokonce aby
prondsel nékterd ve spojeni s télesnymi vikony, souvisejicimi s néjakymi zménami jeho organu: jako
napriklad kdyz se ho dotkneme na urcitém misté, aby se zeptal, co mu chceme ¥ici, kdyz na jiném
misté, aby kricel, Ze ho to boli, a podobné; nemiize vSak byt udéldn tak, aby slova riizné sestavoval
a takto odpovidal na vse, co se Fekne v jeho pritomnosti, jak to i nejtupéjsi lidé mohou cinit. A
druhy ditvod je, Ze i kdyby vykondavaly urcité véci stejné dobre nebo snad i lépe nez kdokoli z nas,
selhaly by nevyhnutelné v jinych, pri nichz by vysio najevo, Ze nejednaly s védomim, nybrz toliko
podle sestaveni svych orgdnii;, nebot rozum je vsestranny nastroj, kterého lze uzivat ve vsech
moznych pripadech, kdeZto tyto orgdny musi mit néjaké zvlastni uzpiisobeni pro kazdy vikon
Jednotlivy, a proto je mordlné nemozné, aby rozmanitost téchto orgdanii v jednom stroji stacila

privést jej k tomu, aby jednal za vSech okolnosti Zivota stejné, jako jedndme my viivem svého

rozumu. “"’

Descartes ovSem tvrdi, Ze toto télo, perfektni napodobenina ¢lovéka, by prese vSechno zistalo
strojem. To, co z nas d¢la lidi, védomé bytosti a individuality, je nase védomi a to vychazi ze zcela
jiného zdroje. Takovou myslenku potvrzuji slova umélé inteligence Puppet Mastera a snad i
replikantky Pris.

Nemyslim si tedy, Ze by jista krize, kterou kyberpunkovi hrdinové prochazeji, souvisela vyhradné s

télem. Nejistota a pochybnosti na n¢€ Gto¢i na vSech frontach a nejen nase télesna schranka

16) Scott R.: Blade Runner, 1982, (Pieklad autor, original viz. Dodatky)
17) Descartes R.: Rozprava o metodg, ptel. V. Szathmaryova-VIickova , Praha, Svoboda, 1992, s. 13.
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rozhoduje o tom, kym jsme. Kazdy kyberpunkovy hrdina pfichézi o svou identitu, a zcela jisté na v
tom hraje svou roli i koncept kyborga, ktery pojeti télesnosti vytrhava ze zavedenych schémat.
Macek i Donna Haraway vnimaji télo kyborga ovsem i jako télo, co piekonava svou fyzickou
podstatu, co zasahuje do kyberprostoru a jehoz soucasti neni pouze kov a uméla hmota, ale i svétlo
a radiové vlny. Lidska mysl se ocita ve zcela nové situaci, ve zcela novych a nepiedstavitelnych
prostorech. Proméni ji to tedy n¢jakym zplisobem?

ZkuSenost nejistoty a piesah kategorii lidského téla, ve kterych bylo diive uvéznéno, dava
kyberpunkeriim moznost stvorit svoji vlastni identitu. Neni mozné ji najit, zafadit se do existujiciho
konceptu, stat se soucasti dlouho vypravéného mytu. Musime najit nejen nové télo, ale promeénit se

musi 1 nase duSe, naSe védomi.

Mysl a védomi

Abychom pochopili promény mysli, kterymi lidé kyberpunku prochézeji, je nutno nejprve
nacrtnout nékolik konceptli toho, co vlastné mysl viibec je. Je mozné, Ze jeden z téchto
filosofickych koncepti odpovida tomu, jak se na védomi kyberpunk diva.

Samoziejmé se nam znovu nabizi descartovska perspektiva. Vzhledem k tomu kolik odkazii na
jeho myslenky kyberpunk obsahuje, bylo by asi nelogické ho opomenout. Jeho dualisticka koncepce
v podstaté predstavuje télo jako jakysi stroj obyvany dusi, jeZ je totozna s védomim. Pokud by
pravé tato duse obyvala cokoliv jiného, napiiklad pocita¢, jednalo by se o Zivouci bytost. Existence
a podoba téla je v zdsad€ nepodstatna, protoze jediné, na co se miizeme skute¢né spolehnout, je
vyhradné naSe mysl. Samoziejmé, Descartes nedochdzi k popteni svéta a odvrhnuti reality, naopak
ji zkouma s presvédcenim, Ze je zcela pravdiva. Nicméné k tomuto potvrzeni skute¢nosti miize
pritakat az tehdy, kdyZ se opira o ideu Boha, jenz by nemohl dovolit, aby lidé zili ve 17i.

Zaméime se nyni ale jen na samotné descartovské védomi a odmysleme si, Ze dospél ke svému
dikazu bozi existence. Jeho mysl mtze prebyvat zcela kdekoliv, a to i v prostoru mimotélesném.
Sama sebe potvrzuje svou existenci, nemize byt ni¢im napodobena a ptichazi odkudsi z jiného

svéta.

., lakZe toto Jd, to jest duSe, kterou jsem tim, ¢im jsem, je naprosto rozdilnd od téla, ba Ize ji sndze

poznat nez télo; a i kdyby ho nebylo, byla by tim, ¢im jest.""®

Tento druh védomi, tedy cosi celistvého a neporusitelného, néco, co je ve své podstateé vzdy stejné

18) Descartes R.: Rozprava o metodg, c. d. (pozn. €.14), s. 8
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jako vSechna ostatni védomi, bychom snad v kyberpunku najit mohli. Nabizi se naptiklad tato
scéna, v niz Case vymeéni své télo za Mollyno a stane se podobnym ,,pozorovatelem hledicim na

obrazovku smysli®, jakého nalezneme v Descartesovych textech.

,, Case se napoyjil.

Do jeji temnoty, do zcerené synestézie, kde bolest chutnala starou oceli, viini melounu a ki'idel
miury, kterd se ji otirala o lice. Byla v bezvédomi, nevidél ani Zadné sny. Kdyz zazdril opticky Cip,
c¢isla byla zamlzZend, kazdé z nich obkrouzené slabou riZovou aurou.

07:29:40.

,Jsem z toho velice nestastnd, Petre. * Zddlo se, zZe hlas 3Jany prichdzi z néjaké vzdalené dutiny.
Molly slysi, uvédomil si a pak sam sebe opravil. Simstim byl v poradku a stdle na svém misté, citil,

jak se ji zavrtavd do Zeber. Jeji usi registrovaly vibrace divéina hlasu. “"’

Mozna i v samotném filmu Matrix, ktery rozvadi Descartovu myslenku o ,,zIém duchu®, najdeme
tento typ védomi. I Neo, Trinity a Morpheus klouzZou mezi netélesnym prostorem matrixu a
fyzickym svétem.

Descartes ovSem nezkouma samotnou mysl nijak detailn€. Nezabyva se vlastni podstatou védomi,
tu prosté prisuzuje dusi, jez je darovana clovéku Bohem. Kyberpunk ovSem ptichdzi s mnozstvim
mysli, jvytvofenych uméle. Replikanti z filmu Blade Runner sice dokazuji, ze jsou myslicimi
bytostmi v souladu s Descartesovu slavnou vétu, ,,myslim, tedy jsem*, ale vytvofil je ¢lovek, nikoli
Bih. Jisté, miizeme nepochybné namitnout, Ze bylo Bozim zamérem darovat tomuto tvoru védomi a
dusi, ze v okamziku, kdy méli replikanti oteviit o¢i, vdechl do nich ducha zivota. Ve filmu je ale
naznaceno spise to, Ze osobnost a sebeuvédoméni (tedy znamky ptitomnosti lidské mysli,) ziskavaji
replikanti az po n€kolika letech Zivota, kdyZ se v nich nastfada dostatek vzpominek. Pak je tu
experiment jménem Rachel, do jejiz hlavy jsou vzpominky vloZeny uz pfedem. A tou rukou, ktera

tak ¢ini, neni ruka Bozi, nybrz ruka Tyrella a jeho védct.

.., Lidstejsi nez clovek * je nase moto. Rdachel je pouze experiment. Nic vic. Zacali jsme u nich
pozorovat zvlasini posedlost. Koneckoncii, jsou emocné nevyvinuti a maji jen nékolik let... do
kterych uloZit zkuSenosti, které vy nebo ja, berete za samozirejmé. Kdyz jim darujeme minulost,

vytvorime podklad pro jejich emoce a vysledné je miZzeme lépe oviddat.

19) Gibson W.: Neuromancer, c. d. (pozn. €. 1), s. 190
20) Scott R.: Blade Runner, 1982
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Zaroven Descartes bere v uvahu v podstaté jen dva druhy védomi, to, jaké mame my, a to, jaké ma
dokonald bytost — Blih. V kyberpunkovych piibézich se nicméné setkdvame s tvory obdafenymi

zcela jinou formou mysli, nez maji lidé.

., Wintermute znamenal vilovou inteligenci, ¢inil rozhodnuti, provddeél zmény ve vnéjsim sveéte.

Neuromancer byl osobnost. Neuromancer byl nesmrtelnost. !

., A ted, “ ekl Deane prisné, ,jedno po druhém. Tdzes se, co to je Wintermute. Mam pravdu?
,Vice méne.

,Umélda inteligence, ale to uz vis. Délas chybu v tom, a je to celkem logické, Ze zaménujes
Wintermuteovo piisobisté v Bernu s Wintermutovou entitou. * Deane lacné cumlal bonbon., Uz také
Vs, Ze v siti spolecnosti Tessier-Ashpool je jesté jedna Ul Ze ano? Rio. Ja - pokud mam néjaké ja,

ted' uz se dostavdame do metafyziky, jak vidis... <%

Neuromancer se snad podoba ¢loveéku, protoZe je osobnosti. Ale Wintermut se zkratka odlisuje.
Nemtizeme popftit, Ze ma védomi, néjakou konkrétni mysl (obzvlasté, kdyz se do ni sami
podivame,) ale nemtzeme ji nikdy pln€ porozumét. Rozhodné to neni mysl ¢loveka, védomi, kde
existuje n¢jaké ,,ja.“ V co presné se pak Wintermute po splynuti se svym bratrem proméni, také neni
jisté. Vime jen to, Ze existuji dalsi bytosti jako on, dalsi védomi, ktera ziji na zcela jinych trovnich

reality, nez si viilbec dovedeme piedstavit.

., UzZ nejsem Wintermute.

,Co teda jsi? * Napil se rovnou z ldhve, necitil nic.

JJsem matrix, Casei. *

Case se zasmdl. ,Kam té to privedlo?

,Nikam. Vsude. Jsem uplnej souhrn vseho, celej ten tydtr. ‘

,1ak tohle chtéla matka 3Jany? *

,Ne. Nedokdzala si predstavit, co ze mne bude. ‘Zlut)ﬁ usmeév se roztahl.

,Tak co z toho vzeslo? V ¢em se co zménilo? Ridis svét? Jsi Bith? ¢

,Veéci se nezménily. Véci jsou véci.

,Co teda délas? To jenom jsi? * Case pokrcil rameny, odloZil vodku a Suriken na kabinet a zapalil si

Jjehejuanku.

21) Gibson W.: Neuromancer, c. d. (pozn. €. 1.), s. 228
22) Tamtéz, s . 102
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,Mluvim se sobé rovnymi. ‘

,JenZe ty jsi to vS§echno. Mluvis sam se sebou? ‘

,S jinymi. Jednoho jsem uz nasel. Série vysildani zachycenda v rozmezi osmi let po roce devatendct set
sedmdesdat. Dokud jsem nevznikl ja, nikdo se to nemohl dozvédét, nikdo nemohl odpovédet.
,Odkud?

,Souhvezdi Centauri.

,No ne," rekl Case. "Vazné? Bez kecani?

"Bez kecdni.

«23

A pak byla obrazovka prdzdnd.

Je to prave chvile promény, kdy si nejspise uvédomime, Ze nemizeme Descartestiv koncept pro
kyberpunk zcela ptijmout. Kdyz lezi Major na zemi vedle Puppet Mastera, kamera se ¢asto vraci k
stromu zdobicimu zed’ v pozadi, kde jsou na jednotlivych vétvich pojmenovany vSechny vedlejsi
odbocky evoluce, vyvoje, jenz vede do vrcholu koruny — k ¢lovéku. Zabér ale smétuje dal, vzhlru

do nebe. Major a Puppet Master svym splynutim pifivadéji na svét novorozené, jaké tu jesté nebylo.

,» Dokud jsem byl dite, mluvil jsem jako dité, smyslel jsem jako dité, usuzoval jsem jako dité; kdyz
jsem se stal muzem, prekonal jsem to, co je détinské. Pred tebou nestoji ani program jménem

¢

Puppet Master, ani Zena, které se Fikalo Major.

Timto biblickym citdtem®* se nam znovu naznacuje, Ze piesnou podobu této promény nemiizeme
nikdy zcela pochopit. Dilezity je ale fakt, Ze v pojeti kyberpunku se mysl méni a vyviji.

Kniha Druhy mysli filosofa Daniela Denetta by nam mohla poslouzit jako dobry privodce
jednotlivymi stupni mysli. Sleduje vyvoj védomi od samého prvopocatku a rozklada ho mnohem
hloubéji a sofistikovanéji nez Descartes. Ackoli vétSinou srovnava spise védomi zvitat a lidi, v
nékolika chvilich si pohrava s myslenkou védomého robota, respektive takové roboty zahrnuje do

svych uvah. Podle n&j jsme vlastné vSichni tvofeni nemyslicimi automaty, nasi DNA.

,, Nejenom Ze z takovych makromolekuldrnich robotii pochdzime, ale jsme z nich i sloZeni.: nase
hemoglobinové molekuly, nase protildtky, nase neurony (...) - na kazdé virovni analyzy, od té
molekuldrni vyse, se nase télo (samozrejmé vcéetné naseho mozku) ukazuje byt sloZeno z masinérie,

kterd micky kond svou obdivuhodnou a eleganiné naplanovanou praci. “%

23) Gibson W.: Neuromancer, c. d. (pozn. €. 1.), s. 228
24) 1. Kor 13:11
25) Denett D.: Druhy mysli, pfel. J. Peregrin, Praha, Academia, 2004, s. 30.
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., lakZe néco, co je udélano z robotii, miize vykazovat skutecné védomi, protozZe vykazuje-li ho viibec

néco, pak jsme to my.

Jsou-li nasimi ,,pfedky* nemyslici strojecky, programy, které jen vykondvaji svou funkci, je tedy
teoreticky docela dobfe mozné, Ze by mohlo jednou existovat védomi, jehoz zdkladem jsou
programy nikoliv biologické, ale pocitacové. K né¢emu takovému mozna nikdy nedojde, neméli
bychom se ale divit, kdyby pocitace ziskaly schopnost myslet.

Nabizi se samoziejmé otazka, jak poznat, zda-1i umélé inteligence jako Wintermute, agent Smith
nebo Puppet Master nejsou jen iluzi a klamem, jez ve skute¢nosti zddné védomi nema. Lidé jsou
preci jen snadno oklamatelni, a ackoliv se pokusiim nejriznéjSich internetovych bott o smysluplnou
konverzaci dnes smé&jeme, je mozné, Ze program, co ma piistup ke vSem informacim, které kdy
lidstvo ziskalo (tedy k matrixu nebo obdobné globalni siti dat), coz vSechny zmitiované umélé
inteligence maji, by nas mohl podvést natolik dokonale, Ze bychom uvéfili tomu, Ze skute¢né

né&jakym zplsobem mysli, a¢koliv by to nebyla pravda.

., Moznd neumi mluvit, ale jistée mysli!* - jednim z hlavnich cilii této knihy bylo otrdst vasi ditvérou
pravé v tuto dobrie zndmou reakci. Asi nejvétsi prekazkou pro nase pokusy vyjasnit si mentdlni
schopnost Zivocichii jinych nez lidi je nds témer neprekonatelny zvyk predstavovat si, Ze své chytré

cinnosti doprovdzeji proudem reflektujiciho védomi, néjakého takového, jako je to nase.

Denett dochazi k ptekvapivé podobnému zavéru jako Descartes, kdyz tvrdi, Ze pouze ¢loveék je
obdafen skute¢nym, vrcholnym védomim a Ze zvifata nejspi$ jednaji nevédomé.?® Docela dobfe by
tak mohly jednat i zdanlivé inteligentni stroje.

Podivame-li se ovSem na schopnosti a charakteristiky, jez Denett pfisuzuje lidskému védomi a
které povazuje za zasadné¢ odlisné od védomi zviteciho, zjistime, Zze umel¢ inteligence tyto
podminky spliuji. Jsou schopné abstrakce, dokazi pojimat objekty mimo sebe v mnoha slozitych
situacich. A pfedevsim, ovladaji dar feci.

Uz samotnd znalost jazyka a schopnost ho pouzivat, vyZaduje existenci mysli, jeZ se podoba té
lidské. Napodobovani jednotlivych slov a opakovani vét Denett povazuje za zdsadni kroky ke
skute¢nému porozuméni jazyka. Cim vice slov znam, &¢m vice jich dokazu zopakovat a sam sobé&

fict, tim bliZze budu daru feci. Zvitata, ktera u¢ime mluvit (a vlastn¢ i zvitata, na néz pouze

26) Tamtéz, s. 31
27) Tamtéz, s. 146 - 147
28) Neznamena to ovSem, Ze by zvifata byla jen bezduchymi stroji. Viz zavére¢na kapitola knihy Druhy mysli .
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mluvime, jako napftiklad na psy) se uréitym zpisobem lidskému védomi ptiblizuji. Pokud by
existovaly programy s piistupem k nekoneénému mnozstvi informaci (coz matrix a sit’ v
kyberpunku bezpochyby je), mohou opakovat vlastné vSechna slova, ktera kdy lidstvo vyslovilo,
respektive vSechna slova a véty, jez lze na globalnich pocitacovych sitich nalézt. Myslim, Ze
napodobovanim vSech fe¢i a vnimanim celé lidské kultury, by tyto programy ziskaly pro vznik

veédomi natolik silné ptedpoklady, Ze by se — v mofti informaci — nakonec zrodilo.

., Mentalni obsahy se nestavaji véedomymi tim, Ze by vstoupily do néjaké zvlastni mistnosti v mozku,
nikoli tak, Ze by byly prevadeény do néjakého privilegovaného a zahadného média, ale tak, Ze v
soutézi o ovldadani rizeni chovani vitézi nad jinymi mentdlnimi obsahy, a tim dosahuji
dlouhotrvajicich ucinku (...). A protoZe my mluvime — a mluveni pro sebe je jednou z nasich
nejvlivnéjsich cinnosti -, je jednim z nejucinnéjsich zpiisobu, jak se miize mentdlni obsah stdt
vlivnym, to, Ze se dostaneme do postaveni, kdy ovladd ty casti Fizeni, které maji na starosti uzivani

«29

jazyka.

Umegl¢ inteligence tedy s nejvétsi pravdépodobnosti védomi maji. Toto védomi ov§em Denett
neoddéluje od fyzického téla jako naptiklad Descartes. Nase télo je ndmi. VSechny nervové procesy
odehravajici se v naSem mozku nesleduje mysl jako né&jaky nezucastnény pozorovatel, ale ony jsou

pravé tou mysli.

., 10, ¢im jsme, ale ve skutecnosti je pravé tato organizace v§eho toho soutéZeni mezi onou spoustou
schopnosti, které nase télo vyvinulo. My automaticky vime o vSech téch vécech, které se v nasem

téle odehravaji, protoze kdybychom to nevédeéli, nebylo by to nase télo!

Znamena to tedy, Ze neni mozna existence mysli bez téla? Dokud jsou hackefi stale nazivu, ziji ve
svém téle, ackoliv tfebas navstévuji iluzivni svéty. Kon¢i nicméné v okamziku smrti jejich
existence? A muze tedy viibec vzniknout uméla inteligence, pokud piedem nedostane télo?

Struktury duse

Doposud jsme mluvili o matrixu jako o prostoru, kde télo neexistuje, myslim ale, Ze je nutné tuto

koncepci trochu piepracovat.

29) Denett D.: Druhy mysli, c. d. (pozn. €. 21), s. 142 - 143
30) Tamtéz, s. 143
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, Usta mél plnd bolavé chuti modfi.

Misto oci mél vejce nestabilnich krystalii, vibrovala mu frekvenci, které se rika dést’ a zvuk viaku,
ndhle z nich vypucel hucici les viasové tenkych sklenénych spicek. Spicky se stépily, pilily, opét
stepily, exponencidlni rust pod domem ledu Tessier - Ashpoolu.

V uistech se mu bez jakékoli bolesti rozestupovalo patro, vyristaly odtud korinky, které se mu
hemZzily kolem jazyku, hladové po chuti modri, aby nakrmily krystalicky les v jeho ocich, tiskly se a
nardzely na prekazky a roztahovaly se na strany a stdle rostly dolii, vyplnovaly vesmir T - A, dolu
do vyckavajicich, nestastnych predmésti meésta, jimz byla mysl spolecnosti Tessier - Ashpool S. A.

A pak si vzpomnél na prastary pribéh o krali, ktery kladl mince na Sachovnici, zdvojndsobuje castku
na kazdém policku. . .

Exponencidlni. . .

Matrix, tak jak je popisovan v Neuromancerovi, je bezpochyby prostorem nepochopitelnym a
misty az surrealistickym. To, jak vypada ve skute¢nosti, jak ho vidi Case, je zjevné tézké popsat
slovy, dokonce snad i nemozné. Piesto z téchto popisti vyplyva jedna véc, totiZ Ze navstévnici
matrixu ho citi. Neptichazeji o sva téla, vjemy, jenz jim matrix dava, nejsou pouze zvukove a
obrazové, ale uito¢i na vSechny jejich smysly. Matrix nelze povazovat za pouhy sen, jeho materie je

mnohem vyssiho fadu.

.. 2€ mezi viemem Ci pravdivym vidénim, jez je podnétem oteviené rady souhlasnych zkoumani, a
snem, jenz je nepozorovatelny a je tvoren, jak blizsi ohledani ukazuje, jen a jen mezerami, je rozdil

struktury a tak rikajic zrnitosti. >

,,,Co je tam? New York? Nebo prosté konec?

Vis, “ Fekl Finn, ,ono to je jako s tim stromem. Padl v lese, ale mozZnd, Ze tam nikdo nebyl, aby to
slysel. * Predvedl Caseovi své obrovské predni zuby a vyfoukl dym. , MiiZes jit klidné na prochazku,
Jjestli chces. VSechno tam je. Nebo prinejmensim vSechno to, co jsi nékdy videél. To je pamét,vis? Ja
si té sjedu, vytridim a pak té tim zpdtky nakrmim. *

,Takhle dobrou pamét nemdm " fekl Case, divaje se kolem. Pokusil si rozpomenout, jak vypadaji
linky na jeho dlani, ale nedokdzal to.

,Kazdy ma, ‘ Fekl Finn, zahodil cigaretu a rozmackl ji patou, ,ale ne mnoho z vas k ni ma pristup.

31) Gibson W.: Neuromancer, c. d. (pozn. €. 1), s. 220
32) Merleau-Ponty M.: Viditelné a neviditelné, piel. M. Petfi¢ek, Praha, Gallimard, 2004, s. 17
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Umélec ano, vétsinou, pokud je opravdu dobry. Kdybys mohl tento konstrukt poloZit vedle reality
Finnova bytu v dolnim Manhattanu, uvidél bys rozdily, ale ne tak velké, jaké bys cekal. Pamét je

holografickd, mezi ndmi. ‘ Finn se zatahal za své malé ucho. ,Jd jsem jiny. ‘%

Kdyz se Case ocita v hlubindch Neuromancera nebo Wintermuta, uvéznén v takika dokonalé
napodobé redlného svéta, nemize v podstaté najit Zadnou chybu. [luze je tak dokonald, Ze se de
facto stava realitou. Nekone¢na plocha poseta mésty utkanymi ze svétla pro Caseho predstavuje
jeho skute¢ny domov. Hacketi nesni o kyberprostoru, nybrz v ném Zziji.

Stejné tak Neo, ackoliv si uvédomuje, Ze je se svétem néco v nepotadku, povazuje vézeni, do
kterého se narodil, za realitu. Az prozitim udalosti, jez popiraji skutecnost, se tato vira hrouti. V
prabéhu jeho cesty ovSem dojde k jisté zmeéng¢.

Za nesmirné podstatnou povazuji scénu v druhé ¢asti trilogie, kdy program Merovigian mluvi o
pocitech a jejich moci nad ndmi, zatimco ndzorn¢ demonstruje, Ze matrixové télo miize zazivat
stejné vjemy, dostavat mozku stejné informace jako télo skute¢né. Koneckonct, télo kyborga je
informa¢nim systémem. Nezalezi na tom, zda-li je tvofené masem nebo svétlem. Informace
zUstavaji stejné.

Pocity a vjemy mohou zjevné¢ prozivat i programy. Merovigian a jeho Zena Persephone snad
nevyhledavaji nic jiného nez pocity. Neo musi zaplatit za informaci polibkem, ale opravdovym,
nefalSovanym. Takovym, jaky by probudil pocit lasky.

Je-li védomi tak izce propojeno s nasim télem a toto télo miiZe existovat i v pocitacové siti jakozto
informacni struktura, znamena to, Ze mysl v pojeti kyberpunku je prosté strukturou v této struktute.

Proména mysli je ale pak stejné snadnd jako promeéna téla. Vzpominky mohou byt nahrazeny,
smazany nebo vyménény. Védomi Ize zkopirovat a uzaviit v datovém konstruktu, vytvofit tak
kybernetického ducha jako se tomu stalo v pfipadé Dixieho ¢ary. Je to potad ten samy hacker, to
samé védomi? Nebo jeho kopie? Jak je ale mozné, Ze néco tak osobitého jako moje vlastni ja je tu
dvakrat? Kdyz Case vidi v zavéru Neuromancera pii praci v matrixu sam sebe a Lindu Lee, na koho
se vlastné diva? Obtiskl svoji pamét’ a osobnost do kédu umélé inteligence, nebo se shodou
okolnosti zkopiroval? Znovu se ocitame v nejistoté. Nejen hranice téla jsou nejasné.

., Tento text chce obhajovat radost z mlZeni hranic a odpovédnost pri jejich vytvdrent. %

., My vSichni jsme byli hluboce zranéni. Potiebujeme regeneraci, nikoli znovuzrozeni a mezi

33) Gibson W.: Neuromancer, c. d. (pozn. €. 1), s. 126
34) Haraway D.: Manifest kyborgd, c. d. (pozn. €. 6), s. 52
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«35

moznosti nasi nové prestavby spada i utopicky sen o nadéji na monstrozni svét bez genderu...

Donna Haraway mluvi o tom, Ze praveé toto mlzeni a ruseni ptivodnich hranic ji na konceptu
kybernetického téla (a mysli) tolik fascinuje. Mame moznost si vybudovat vlastni identitu, postavit

ji z roztiisténého svéta jesté jednou. Nezodpovida uz ale otazku jak.

Splynuti dvou svétu

Snad bychom mohli najit odpovéd’ v ¢inech kyberpunkovych hrdinti. Vétsina z nich totiz nakonec
mir najde a dokdze sama sob¢ vymezit hranice vlastniho védomi. Voli k tomu ale jinou cestu nez

sebejisté a bezprostiedni postaveni hranic.

. Mdm posledni otdazku: Proc sis vybral mne?

,ProtoZe v tobé vidim sam sebe. Tak jako télo vidi svuj odraz v zrcadle. Pohled. Jsem propojen s
ohromnou siti, jiz jsem sam soucasti. Pro vds, kteri k ni nemaji pristup, je viditelnd jako svétlo.
Stejné jako jsme ji omezeni, tak nds propojuje. Limituje nas v nasich funkcich. Ale nyni musime

piekonat nase pouta, a stdt se vyS§t strukturou.

Resenim, jak se vymanit z vieobklopujici nejistoty, je nakonec n&kdo druhy. Tak jako hleda Puppet
Master Major, hleda ona jeho. Oba dva se divaji na podobnou strukturu, na sviij vlastni odraz.
Nejsou sami. Neo se stane vyvolenym, pfekond smrt a zni¢i agenta Smithe diky milostnému
vyznani Trinity. Stejné tak se kviili ni rozhodne zménit osud, ktery mu program Architekt narysoval,
a bojovat proti strojim ve chvili, kdy se to zda beznadéjné. Nebyt Trinity a jejiho vztahu s Neoem,
cyklus matrixu by nikdy nebyl pierusen, lidé a stroje by nikdy nedosahli miru, nebyly by vyty¢eny
nové hranice.

Nemusi to byt ale jen laska, co umozni kyberpunkovym hrdintim zformovat svou identitu. Agent
Smith se stane Neovou absolutni nemesis, je ochoten udélat cokoliv, aby ho porazil a znicil.
Dokonce pronikne i do hmotného svéta, ktery nenavidi a ktery se mu hnusi, aby se mohl s Neoem
setkat. A 1 on je kli¢ovou postavou v celém piibéhu. Kdyby ho neposedla myslenka Neovy
destrukce, zlistal by oby¢ejnym agentem a neumoznil lidem a strojiim spole¢né transformovat svét.
Stejné tak se Case stane soucasti Wintermuta, ackoliv ho nenavidi. Jeho védomi sice zistava stejné,

ale zanechava v nitru nové vzniklé umélé inteligence néco ze sebe. Matrix se mu stal na véky veéku

35) Tamtéz, s. 57
36) Kokaku Kidotai: Ghost In The Shell, 1995.
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zrcadlem, pii toulkach v kyberprostoru miZe narazit na svou vlastni tvai a chapat, kym skute¢né je.

., 4 jedné Fijnové noci, kdyz se probijel Sarlatovymi rejstriky Eastern Seabord Fission Authority,
spatvil i postavy, malické, neskutecné, které staly na samém okraji rozsahlé stepi dat. Maly stejné
Jjako oni, pozoroval chlapciiv uismév, jeho riizové ddsné, tipyt podlouhlych sedych oci, jeZ patfily
Rivierovi. Linda porad jesté nosila jeho bundu a kdyz ji mijel, zamdvala mu. Ale ta tieti postava,

tésné vedle ni, pazi kolem jejiho ramene, byl on sam.

Tématem, jez protind vSechny kyberpunkové ptibehy, neni jen zména, ale predevsim splynuti. Stary
fad se sice borti, ale povstava novy. At uzZ mluvime o celém lidstvu a celém svéte, nebo o
jednotlivei a jeho télu, dojdeme vzdy ke stejné situaci. Dvé reality, dvé odlisné bytosti, k sobé
natahuji ruce a stavaji se ¢imsi jinym, ¢imsi novym.

Myslim si, Ze toto setkdvani je hlavni podstatou kyberpunku, jakési téma, k némuz se neustale
vraci. Vztahuje se i na motivy téla a duse, kterymi jsme se zabyvali. Nejistota mé jen jedno feSeni a
jen jeden zpusob, jak ji piekonat. Splynuti s druhym.

Kdyz mluvi Donna Haraway o tom, Ze kyborg postrada druhou bytost do celku a Ze ji ani, diky
absenci mytu o ptivodni jednote, nepotiebuje, kyberpunk tika opak. Snad je nutné tento mytus
znovu vypravet, trochu jinak, s odliSnymi aktéry bez pohlavi i bez téla, ale vypravét. Nebot
kyberpunkovy svét, mysl a télo, potiebuji slozit dohromady. Z mlhy musi vystoupit jasné kontury.

V prostoru, ktery se zrcadli sdm v sobé, musime i my najit sviij odraz. Jediné tak mizeme byt Gplni.
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Dodatky

., There will be no corpse. Because, until now, there never was a body.

., 1 entered this body because | couldn't crack Section 6's attack protection. But [ came to Section 9 of my own free will.

., 1 am a life-form that was born in the sea of information.

,, We're no computers, Sebastian. We're physical. I think, Sebastian therefore, I am.

,,,More human than human * is our motto. Rachael is an experiment. Nothing more. We began to recognize in them a
strange obsession. Afier all, they are emotionally inexperienced with only a few years... in which to store up the
experiences which you and I take for granted. If we gift them with a past, we create a cushion or a pillow for their

emotions and consequently we can control them better.

. When [ was a child, | spake as a child. | understood as a child, | thought as a child. But when | became a man, | put
away childish things. Here before you is neither the program called the Puppet Master nor the woman that was called

‘

the Major. *

,»One last question: Why did you choose me? *

,Because in you I see myself. As a body sees its reflection within a mirror. Look. I am connected to a vast network, of
which I myself am a part. To one like you, who cannot access it you may perceive it only as light. As we are confined to
our one section, so we are all connected. Limited to a small part of our functions. But now we must slip our bonds, and

shift to the higher structure.
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