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Profilova ¢ast maturitni zkousky z informatiky se sklada ze dvou &asti — praktické zkousky a ustni
zkousky.

Prakticka zkouska

Prakticka zkous$ka se sklada ze zhotoveni maturitni prace a jeji obhajoby.

Studenti si mohou po dohodé s vyucujicim vybrat vlastni téma maturitni prace do 24. 10. 2018.
V pfipadé, Ze si student do tohoto data vlastni téma nevybere, bude mu vyuéujicim néjaké téma
pridéleno.

Studentovi bude pfidélen vedouci prace, se kterym sepisi zadani prace, které bude definovat cil
prace a jeji rozsah.

Soucasti prace je vzdy i pisemna zprava — dokument, ktery obsahuje Uvod do problematiky,
analyzu, implementacni zajimavosti, pribéh testovani a zavér.

VSechny zdrojové soubory, spustitelna forma implementace (pokud existuje) a pisemna zprava ve
formatu PDF museji byt ve finalni podobé& nahrany v systému GitHub do 13. 3. 2019. Pokud
maturitni prace obsahuje fyzické pfedméty (napf. vyrobeny hardware), tyto museji byt do stejného
data odevzdany v kabinetu informatiky.

Studenti dostanou posudek obsahujici otazky k prezentaci spoleéné s ro¢nikovym vysvéd&enim.
Dle harmonogramu maturitnich zkousek probé&hne prezentace projektu. Student béhem 15 minut
odborné komisi predstavi svUj projekt a zodpovi pfipadné dotazy komise.

Teoreticka zkouska

V dobé konani ustnich maturitnich zkouSek si student vylosuje jednu z 21 otazek. Dostane papir,
kde bude jeji pfipadné upfesnéni, a bude mit 15 minut na pfipravu.

Pokud zkousSejici nestanovi jinak, povolené pomlcky pfi pfipravé budou pouze psaci potfeby,
papir a kalkulacka.

Bezprostfedné po skonceni pfipravy nasleduje 15 minut dlouha ustni zkouska, kde student
prezentuje své feSeni a odpovida na pfipadné dopliujici otazky zkouSejicich.
Hodnoceni

Z praktické zkousky dostane student znamku od 1 (vyborné) do 5 (nedostatecné), stejné tak
z teoretické zkousky.

Pokud je kterakoli z téchto dvou znamek 5 (nedostatecné), je celkové hodnoceni maturitni zkousky
5 (nedostatecné).



V opacném pfipadé se udéla vazeny prumeér znamek. Vaha znamky z praktické zkousky je 40 %,
vaha znamky z teoretické zkousky je 60 %. Toto bude vysledna znamka.

Nic jiného na vyslednou klasifikaci maturitni zkousky nema vliv.

Seznam maturitnich otazek
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OS Linux

Verzovaci systémy

Imperativni programovani

Datové struktury: halda, fronta, zasobnik, spojovy seznam, vyuziti a implementace
Databaze: konceptualni model a navrh

Databaze: dotazovani v jazyce SQL — where, join, agregaéni funkce, fazeni

Grafy: vyznam, dulezité grafy, jednoduché grafové algoritmy (DFS, BFS)

Logicka hradla

Navrh Mealyho a Moorova automatu, rozdily mezi nimi

. Von Neumannova a Harvardska architektura, rozdily mezi nimi

. Procesor: jak funguje, ukazka zpracovani strojového kédu (assembler)

. Pamétova hierarchie pocitace, fyzikalni princip fungovani riznych typu paméti

. Reprezentace €isel v paméti (signed/unsigned, doplfikovy kéd, float, double)

. Kédovani, princip ASCIl a UTF8

. Sité: TCP/IP model, rozdily mezi IPv4 a IPv6

. Konfigurace sitového segmentu: pfifazeni IPv4 adres, konfigurace smérovacich tabulek,

pfepinace, smérovace

Asymetricka kryptografie: princip, problém diskrétniho logaritmu, RSA
Vymeéna kli¢a (Diffie-Hellman), Man in the middle utok, certifikaty
Gramatiky, regularni vyrazy

Konecny automat: navrh pro zadany jazyk, determinizace, minimalizace
Pravo v IT (licence a rozdily mezi nimi, NDA, SLA)



