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Profilova ¢ast maturitni zkousky z informatiky se sklada ze dvou ¢asti — praktické a

tstni zkousky.

1 PRAKTICKA ZKOUSKA
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Prakticka zkouska profilové ¢asti maturitni zkousky z pfedmétu informatika se skldda

z vyhotoveni a obhajoby maturitni prace.

Studenti jsou povinni si do 30. 10. 2020 po dohodé s vyucujicim vybrat téma matu-
ritni prace a odevzdat ho v papirové podobé v kabinetu informatiky. Soucasti zadani
musi byt konkrétné definované cile préce a jeji rozsah. Sablonu pro odevzdani zadani

studentovi poskytne vedouci préce.

Maturitni prace se skladd ze softwarové nebo hardwarové realizace dle zadéni a se-
psani pisemné zpravy. Zprava musi obsahovat iivod do problematiky, analyzu, imple-
mentacni zajimavosti, pribéh testovani a zavér. Nedilnou soucdsti zpravy je i prohla-

Seni o autorstvi projektu.

V priibéhu tvorby maturitni prdce musi student svou préaci pribézné konzultovat se

svym vedoucim, a to minimalné jednou v kazdém z nasledujicich ¢asovych intervali:

* 30. 10. 2020 — 18. 12. 2020
* 19. 12. 2020 — 26. 2. 2021

« 27.2.2021 — 26. 3. 2021

Nesplnéni povinnych konzultaci bude mit za nésledek hodnoceni zndmkou 5 (nedo-
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state¢né) z praktické ¢asti maturitni zkousky.

VSechny zdrojové soubory, spustitelnd forma implementace (pokud existuje) a pi-
semnd zprava ve formdtu PDF museji byt ve findlni podobé nahrany ve verzovacim
systému dle vybéru studenta do data odevzdani maturitni préce, tedy do 26. 3. 2021.
Adresa repozitdfe musi byt uvedena v zadani maturitni prace, pfi¢emz toto umisténi
musi byt pro vyucujiciho pifistupné. Pokud maturitni prace obsahuje fyzické pired-
méty (napf. vyrobeny hardware), tyto museji byt do stejného data odevzdéany v kabi-

netu informatiky.

Po odevzdéni vypracuji vedouci a oponent posudek maturitni prace. Posudky stu-
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dent dostane nejpozdéji 14 dni pied kondnim samotné obhajoby na skolni e-mail. Od
stejného data budou posudky v papirové podobé k vyzvednuti v kabinetu informa-
tiky.

Obhajoba maturitni prace probéhne dle harmonogramu tstnich maturitnich zkousek.
Student béhem 15 minut odborné komisi formou prezentace pfedstavi sviij projekt a

zodpovi piipadné dotazy komise.
2 USTNI ZKOUSKA

V dobé konani tstnich maturitnich zkousek si student vylosuje jednu z maturitnich
otdzek uvedenych v piiloze A tohoto dokumentu. K 15 minutové pfipravé dostane
student k dispozici pracovni list s upfesnénim maturitni otdzky. Pokud zkousejici
nestanovi jinak, povolené pomiicky k piipravé tématu budou pouze psaci potieby,

Cisty list papiru a kalkulacka.

Po pfipravé nédsleduje opét 15 minutova tstni zkouska, kde student u tabule prezen-

tuje své feSeni a odpovida na piipadné dopliujici otdzky zkousejicich.
3 HODNOCENT

Z praktické i astni zkousky dostane student znamku od 1 (vyborné) do 5 (nedosta-

tecné).

Pokud je kterdkoli z téchto dvou znamek 5 (nedostate¢né), je celkové hodnoceni ma-
turitni zkousky 5 (nedostate¢né). V opa¢ném piipadé se vyslednd zndmka vypocita
jako vaZeny primér zndmek z obou ¢ésti. Vdha zndmky z praktické zkousky je 40 %,

vdha zndmky z tstni zkousky je 60 %.

Nic jiného na vyslednou klasifikaci maturitni zkousky nema vliv.
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A SEZNAM MATURITNICH OTAZEK
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Operacni systém — Princip, historie, druhy, vyhody a nevyhody

GNU/Linux - Vznik, souborové struktura, prace s shellem, principy

Verzovaci systémy — Princip, vyuziti, druhy, GIT

Imperativni programovédni — Algoritmizace, imperativni paradigma, prvky pro-
gramu

Zaklady teorie sloZitosti — Zjisténi sloZzitosti programu, asymptoticky rast funkci,
slozitost zdkladnich algoritmu, tfidy sloZitosti P a NP

Datové struktury — Pole, fronta, zdsobnik, mnoZina, spojovy seznam, stromové
struktury

Grafy — Vyznam, dtileZité grafy, jednoduché grafové algoritmy (DFS, BFS)
Softwarovy nadvrh — principy navrhu, vicevrstvd architektura aplikaci, navrhové
vzory

Objektové orientované programovani — objekt, tfida, dédi¢nost, polymorfismus, po-
uziti, SOLID principy

Logické obvody — Logickd hradla, jejich zapojeni, minimalizace, vyuziti v praxi
Reprezentace ¢isel v paméti — Datové typy, alokace paméti, endianita, doplitkovy
kod

Ko6dovani znaktt — ASCII, UTF-8, kodovani a dekodovéni v bindrni soustavé
Architektura pocitacovych systém — Von Neumannova architektura, Harvardska
architektura, komponenty pocitace

Procesor — Co obsahuje procesor, architektury, instrukéni sady

Pamét'ova hierarchie — Druhy paméti, rychlosti, vyuziti, hardwarova realizace
Teorie jazykti a gramatik — Vyznam a pouziti, Chomského hierarchie, vypocetni
modely

Kone¢né automaty — Definice, pouZiti a realizace

Kompilator — Stavba, fungovéni a vyznam, porovnani s jinymi pfistupy ke spous-
téni zdrojovych kod

Pocitacové sité — Zakladni prvky sité, druhy, TCP, UDP, protokoly, principy pfenosu
Databdze, ndvrh — Princip databdze, druhy, rela¢ni paradigma, ndvrh diagramu
Databaze, deklarativni programovani — Deklarativni paradigma, SQL

Bezpecnost — Fyzickd a softwarova bezpecnost aplikaci a dat

Sifrovani a hashovéani — Symetrické a asymetrické $ifry, pouZiti, rozdily

Testovani a dokumentace — Vyznam, zakladni pfistupy a néstroje, TDD

Prévo — Autorské pravo, licence, svobodny software, NDA, SLA
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